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Ce livret scolaire a été réalisé en cohérence avec les nouveaux
programmes de I'Education Nationale datant de mars 2015, qui définissent
les compétences a acquérir en fin de grande section. Il tient lieu de livret
d'évaluation.

Ce cahier de réussites va circuler tout au long des 3 années de
maternelle entre la maison et I'école. Vous y trouverez les progres de votre
enfant.

Au fur et a mesure des apprentissages, des que la compétence est
acquise ou que le défi a été entierement réalisé, votre enfant tamponne la
vignette correspondante.

Le cahier se remplit petit a petit au rythme de chaque enfant. L'objectif
étant que l'accent soit toujours mis sur les progres déja accomplis afin
d'encourager I'enfant.

Il est préférable de regarder ce cahier avec votre enfant et de le
commenter ensemble. Il sera fier de vous montrer ses progres !

Merci d'en prendre soin et de le rapporter dés que possible a école. Noubliez
pas de le signer a la fin.

Si vous souhaitez plus d'explications, n’hésitez pas a me contacter pour
prendre un rendez-vous.

Cordialement, Marion CIRON

Conception et réalisation : http://laclassedemarion.eklablog.com/
lllustrations : dangerécole.blogspot.com, Lecture Plus, http://classeurdecole.fr/



APPRENDRE ENSEMBIE ET YIYRE ENSEMBIE

Je respecte mes voisins

lorsque je suis assis sur
les banes.
N J

Je léve le doigt pour
demander la parole.

/

Je suis poli :
Je dis « bonjour — au revoir
—s'il te plait — merci ».

Auvtonomie

)
J’enfile seul mon
manteau et mes

\ chaussures. /

Je ne coupe pas la
parole lorsque
quelqu’un parle

\_ [maitresse ou camarades) /

-

Je range aprés avoir
joué ou travaillé.

J

Comportement

i

je ne tape pas et ne me
mogque pas.

-

Auvtonomie

J’écoute la consigne. Je

me rappelle ce qu’il
faut faire une fois seul
& ma place.

J

Je rentre en classe
\_ tranquillement. )

Je sais rester
tranquillement assis )

/

Jeux societe

Je respecte les régles
des jeux de société.
\_ J'attends mon tour. )

Auvtonomie

Je pense & écrire mon
prénom et la date sur
ma feuille avant de

\_ ranger. )




Communiquer

* Je commence & me faire
comprendre quand j’ai
\ besoin de quelque chose. J

C tdoge

N
Le Loup ) T alore LE™
arvive.. / { cochon
‘ - S E.d,fu i1 A

Pa%a

Quand je parle en groupe,
je tiens compte de ce qui
a déja été dit.

Keéaiter

Je connais quelques
chansons ou comptines
apprises en classe.

NS

EVO ver

Je commence & savoir

raconter ce que j’ai fait le
matin_la veille.

N\ J

Communiquer

* Je fais des phrases

correctes.

Communiquer

* Je reformule mes
phrases pour mieux me
faire comprendre.

W 3E sais, clesT
A PANTE Qui

N POMNE QU cHAGRIW - -
T T,
e’ e

Je retiens le vocabulaire

appris.

Y4
AN

Kéater

* Je sais les réciter de
\_ maniére expressive. )

4 )

S exprimer

*Je suis capable de parler
devant les autres pour
raconter, décrire, évoquer,

expliquer, questionner.
NS J

) aime ce Lhuve

‘Pﬁ '(ut‘i G’LL/LE‘I

Je justifie, j’'explique
pourquoi.

N\

Je connais une chanson
en anglais.

J

[E 1aNGaGE DaN$ TOUTES SES DIMENSIONS : [ 0ra1
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4 , .
Produire des écrits

* Je dicte une phrase a la
maitresse pour qu‘elle
\_ I’écrive sur le tobleou.j

Contes

* Boucled'or

l Petit ours

. ‘ Moyen ours

. ‘Grand ours

BOITE A RACONTER :
Je participe &
I’élaboration du codage

des personnages d‘un

\_ conte. Y,

4 )

00
ELLE SAPPELLE LE PETIT CHAPERON Rwai.”
-

Je réponds a des
questions simples sur

\_ des histoires. )

Comment
s'appelle la
petite fille ?

* Je réponds a des
questions simples sur des
histoires entendues. (sans

Contes

BOITE A RACONTER:

\_ I’aide des illustrations) Y,

AZERTYU
IOPMLKJ
HGFDSQ

WXCVBN

azertyu
iopmlkj
hgfdsq

Je sais raconter un
\_ conte dans l‘ordre. Y,

é )

* Je sais faire
correspondre les mots
d’‘une phrase a I’oral et

[PIOJL)
L

* Je forme des mots avec

un modéle en capitales.

NS J

poli

* Je transforme des
mots en scriptes avec

un modéle en

- J

a I'écrit
\_ J

azertyuio

pmlkjhgfd

wxevin
wxcvbn || Sawxevh
* Je lis les lettres en "
majuscule d’‘imprimerie. Je "ss::_is lteetstres en *Je lis les Iettres en
\ j \ ptes. j K attache. j
Dert PRENOMS | [ DerPRENOMS | Déri PRENOMS |
LETTRES BLEUES LETTRES ROSES [ETTRES jauNEes
POLI POLI POLI

poli

* Je transforme des
mots en attaché avec un

\_ modéle en majuscules. Y,

|E 1aNGaGE DaN$ TOUTES SES DIMENSIONS : [ ECRIT
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|E 1aNGaGE DaN$ TOUTES SES DIMENSIONS : [ ECRIT

4 O\ ( D csssex PHONO | [ DenPHONO )
COMPTE 1ES SY112BES LES RIMES
‘;‘;* OO00O DER DES RIMES
OC
J:y ISI::::;:?::;. ':: “Je séis compter les Je reconnais dets mots
’ qui riment.

\_ ) \_ syllabes d‘un mot. ) U )
4 Dert PHONO ) (Dﬁfl crasseur PHONO ) [])ﬁn crasseur PHONO ) )
JENTENDS/ JENTENDS Pas LEs soxs JE COMMENCE Pax, g
LI b4 L:.
»@Jj iy a g
LR - 0
L£0 B A 8
g2 gy g
* Je sais dire si V> | Je trouve des mots qui g
j’entends un son Je sais dire si j’entends commencent por :Q:l
\_ dans un mot. ) U un son dans un mot. Y, une lettre/un son. g
)
4 Dert PHONO ) fDm crasseur PHONO ) [Dﬁn crasseur PHONO ) §
N 5 0
LES FlECHES Qu EST cacHg 1'alpHa ? CHERCHE 12 SY113BE Ng
3
§
g
5
)
S
Je Iocol’ise un s?fl dons. un * Je localise le son :-
mot (Début / milieu / fin). d’une lettre dons * Je localise une syllabe S
\ ) \ un mot. ) K dans un mot. ) g
9
L
e
4 Dirt PHONO ) (Dﬁrx crasseur PHONO N ( DEF1 SIIHOUETTES g
E_CRIRE AYEC 1ES aIPHaS DICTEES MUETTES PRENOMS o
: = .2 o
T ™
e Gi’ S
= ‘a
& pa - y E
o J N f 9 0

* J*écris seul un mot que la J’ai compris que les *
J’arrive & écrire des mots maitresse peut lire lettres en attache n‘ont
phonétiquement a I’aide (écriture phonétique) pas toutes la méme

K des alphas. j K j K hauteur. j




[E 1aNGaGE DaN$ TOUTES SES DIMENSIONS : [ ECRIT

4 N [ N )

J.GS OIPI’\G Les a’phas LQS alphas

Je fais chanter les Je fais chanter quelques Je fais chanter des alphas
voyelles consonnes. ui s’attrapent.
. J J 8 P J
PoNus PouR 1ES ENFaNTS QuI COMMENCENT A LIRE :
4 N [ N [ . )
DEF1 c13SSEUR 1ECTURE DEF1 c13aSSEUR 1ECTURE Der1 [ECTURE
SY112BES MOTS Morts a LiRe
: © . © T
) \ ‘Aﬂ’ le Lesse
ﬁ_ [o) @Q@ | ﬂﬁ-zy@ b | A% le pop 2]
no mo ro| |vé||p&| fé . mamie | | Ls l_:‘u;r
do| [po|[to no Iu | = A _: JI. n;el LI
0.2: 0, , | IL}:{.'
% |H1|l| . %&" @ % pirey
b4 [pé| [be| [ra 1a)[pal | J'arrive & lire des mots
pe] [pé|[bé] [pa][lo][ra —v) Y a I'aide des alphas.
- RN J
i N\ [ N (.
Der1 [ECTURE DEFI CLaSSEUR 1ECTURE DEFI cLaSSEUR 1ECTURE
DicTEEES MUETTES [ES PETITS aRTICLES ARTICIE + MOT
"MONTESSORI m — « Las-Tuyu P >
- il CJE (.
. | . (I °
o | ke | M O R
B B |}
’ it IS - i
(A Om Om
el [ Fa i .Q'\ gerogmm. g
- RN AN J
DEF1 c13SSEUR 1ECTURE DEF1 c1aSSEUR 1ECTURE DEF1 c1aSSEUR 1ECTURE
PHRasES PHRaSEs « QU MUSEE » TEXTES
- @ h.,_.m‘&,,a
39 .




graphismes en suivant

(N N ne N . )
Dert ECRITURE Dert ECRITURE Dert
[ETTRES MajuSculES [ETTRES CURSIVES ORDRE 21PHABETIQUE
_ =
A # A * T
N /;\ & i | 'H_l_ii"?:'_n""l._"v_]
— ] @ AFEOCE SN
- L' : RN
N\ (CACACA(CA
i 1 ’ L EE K K — If‘_.l-l" —
et Alslclclalrlalaid ‘.:..:.g'.'.?:! afriufuimielvla
J'écris les 26 lettres en J’écris les 26 lettres en Je connais I'alphabet
_ majuscules. ) U attaché. AN dans I'ordre )
N )
Dirt GRAPHISME 4 Dert GRAPHISME N ( DEFI 1aBYRINTHES DES R
Noveau 1 2 3 4 SUR aRDOISE LETTRES
— |+ PX, L
2l = £
o% ANV MM UL
Je sais tracer ces o

Je sais tracer ces
graphismes sans aide.

*)Je reconnais les lettres

_ les pointillés ) L ) dans les 3 écritures. )
4 DEr1 crasseur N ( DEr1 crasseur N ( DEr1 crasseur R
MoTs croisés [ETTRES DU MOT MoTs DE 12 PHRASE
e -iQ' 1 b les lettres 1 = les mols
] T : | i et h [Le pirate est dans le bafeau. |
TR g| p u hg prrate pile 1o est
;f: _: HEResaiare On P le dons  banane
R : n P boteau danse |g
‘}{?_‘IL B 2 L les lettres 2 b lesmots
ST T idt o [La princesse esl dans le chalea
yécris quelques mots on B un b poco @ 10
S dinosaure n I e le dans princesse
majuscules avec modele r P chat d9Me _ chateau
\ U\ O\ J
a . N , ) ,
DEr1 crasseur Derrt Crasseur DEr1 DISCRIMINATION
R ECONNISSANCE YISUELLE
YISUELLE Niv 1 Niv 2
Ny 1 Nov 2
Ra? ARS RAS SAR RAS § § % g g
(st} soL o8 BOL  Buo — :
(sac) sac  sac cas  acs ? z g % -‘z
(we) wr  ww  wee e Reconnaissance visuelle |
\ J AN J

|E 1aNGaGE DaN$ TOUTES SES DIMENSIONS : [ ECRIT
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|E 1aNGaGE DaN$ TOUTES SES DIMENSIONS : [ ECRIT

DEf1 Pate A MODELER
PBouies CO10MBINS

I
Les figes de .twteurS.\,:_‘ﬂ 'ﬂ\\

. AU !\

Je sais modeler des
boules & des colombins

JuLes

Je sais modeler des
formes selon un modeéle
(motricité fine).

DErt PaTe A MODEIER (0 Dirt [ACAGE A
Formes [ETTRES CHIFFRES
JULES

Je sais « coudre » des

lettres et des chiffres

\_ [(motricité fine). ) { ) \__ [(motricité fine).  /
4 )
________ Prenom o Prenom
Je nomme les lettres de Je reconnais mon - Y
mon prénom. onom. Jécris mon prénom
L ) U P JAN en majuscules )
4 N N . )
o Peoom L Prenom || Eawe
Je commence a savoir
écrire mon prénom * J*écris mon prénom Je tiens correctement
L en attaché ) en attaché sans modéle ) \_ mon crayon (3 doigts). )
4 . N . N . )
8Cf‘lf‘€ ________ E:/(_:T‘_IT‘_@ ________ 6Cr‘lf‘€
maman [.e chat dort
A mavar Lechat dort
* J*écris de gauche & Jéeris ?uelques mots‘en Je copie des phrases en
S droite. ) Kottoche avec un modelej 9 attaché. D

* : Compétence essentielle du programme de I’école maternelle (BO Mars 2015)



PREMIERS OUTILS POUR STRUCTURER S PENSEE

.

Nombres

Je sais chanter la
chanson des nombres
jusqu‘a 6

/

.

Dért NUMERATION |

« ZEBULON LE GIRAFON »

Je sais compter
3 objets Y,

-

DEr1 Bortes A coMPTER
Noeau 1 2 83

* Je sais lire les chiffres
jusqu‘a 10. )

.

DEr1 puzzies
NUMERIQUES NIYEau 1

i | . -Tl: | LEa
1|2 |3|4|B|6|F|8[9]|10

* Je sais ordonner les

hiff ‘a 10.
chiffres jusqu’a )

Nombres

Je sais chanter la
chanson des nombres

jusqu‘a 19

- J

Nombres

* Je sais chanter la
chanson des nombres

\ jusqu‘a 30 )

" Dert NUMERATION |

<« DaNS MON PRE »

Je sais compter

" Dért NUMERATION |

« JUlOT I'aRTISTE »

* Je sais compter

NUMERIQUES NIVEQUu 2,

Je sais ordonner les

\_ 4 objets ) U é objets )
(e N
DEF1 CarRTES A COMPTER Dert NUMERATION
Noeau 1 2 3 DES CHOUETTES
= A
«
P
T 5] =
@ @ 8
* Je sais lire les chiffres Je sais lire I‘es chiffres
\_ jusqu‘a 10. ) U jusqu‘a 20. )
DEr1 pPuzzIEes Dert NUMERATION

\_ chiffres jusqu’a 20. )

PoINTS A RELIER

o autansmis -bMddﬂ%’i"

Je sais ordonner les

\_ chiffres jusqu‘a 30. )

* : Compétence essentielle du programme de I’école maternelle (BO Mars 2015)
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PREMIERS OUTILS POUR STRUCTURER S PENSEE

(" Dért NUMERATION )

DES SINGES
@ =

Je sais écrire les
\_  chiffresde143. )

(" Dert ECRITURE )

DEs cHIFFRES

Y, LR 3
e . &
/& L R

* Je sais écrire les
nombres O & 9 en

respectant le sens

\_ d’écriture. )

DEr1 classeur
FILE NUMERIQUE

8

i 6 i
* Je trouve le nombre
\_ d’‘avant, celui d’aprés. )

" ARBRE AUX

CERISES

e

* Je sais comparer des
collections (places dans

le panier / nombre de
K cerise sur la branche) )

ARBRE AUX
CERISES

* )’ai compris que la
disposition ne change

as la quantité d’objets
\P q j /

NOMBRES

* Je sais donner la
position d’un enfant
dans le rang (premier,

\_ deuxiéme, troisiéme...) )

-

DEr1 BorTes A cOMPTER
LEs parTaGes

Eanambns d jetons & o

7ok

B rumna de o fiche,
Je sais distribuer une
quantité d’objets
(donnée en chiffre) & 4
ou S personnes et
K trouver le reste. )

(" Dért NUMERATION )

PuzziEs
Tasieau pu 100

1 2|13 |4|65|6|7)8|9 |10
1112 |13 |14 /15|16 (17 (18 |19 |20
21|22 |123|24 25|26 |27\ 28|29 0
3132|3334 35|36 37|38 39 40
41 4243 44 45 46 4748 49 50
51 52|53/ 54 555 57|58 59 60
61 62|63 64 65 66 67 68 69 70
T ?2.73 74 ?5.?5.??.?8 79.&]
1] &.338435.86 3?.38 &9.90
91-92.93.94 95.96.9?.98.99.1[]}.

NS J

(" Dért NUMERATION )

Classeur
Tasieau pu 100

3
DEFI CLASSEUR
Tableau du 100

z[3[a]5 7800
2 13 15 (16 17 18 19
22 ] M | r I 28 '-’1'r. x
= %8| ¥ 8@

41 42 49« 45.45 47 48 49

5545 % 58 5860

03 /04 850697 08 99

N — J

-

DEr1 BolTes A cOMPTER

Niveau 4

* Je sais dire combien il
faut ajouter pour arriver
a 5 ou & 10 objets.

N

(" Dent ADDITION |
PaNIER DE POMMES
2
@

@ @

* Je sais retrouver les
décompositions des

\_ nombres jusqu’a 10. )

(" Déin ADDITION )

C1aSSEUR FLECHETTES

Compétence essentielle du programme de I’école maternelle (BO Mars 2015)
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PREMIERS OUTILS POUR STRUCTURER S2 PENSEE

C FORMES

25

Je nomme et je
\_ reconnais ces 3 formes. )

4 Der )

DESSINE TORMES

O

* Je dessine ces 4
\_ formes. Y,

-

* Je nomme et je
reconnais 4 solides. )

4 DErt

GEOPLAN FORMES
de !

3 2 1 o

Mr@w rond

* Je nomme et je
reconnais ces 4 formes.

) ([ Den ABAQUES |

- AN

Ny L Niv 2

* Je tri des objets selon

leur forme.

J

-

Je connais 10 couleurs.

J

" Dt ALGORYTHME )
Sur CD

* Je continue un
\_ algorithme. Y,

DES PERLES
(0 ce ce ce ce 9
00 00 00 00 00
ie-@o-@omfw@,
0o o o o |

* Je continue un
\_ algorithme. )

" Dert ALGORYTHME | [

Déft Pavaces a
COLORIER

NIVEAU A FICHE 4 |

i

=4'Recopie et complbte le pavage sulvant :

Je continue un pavage.

" Den [ONGUEUR )

RANGER PaRr TaILLE

o
AR AR RS e
B
[@ @|®|@|-e
—
Je classe et je range Je choisi les bonnes
S par taille. ) U longueurs. )

" Der [ONGUEUR )

REGIETTES CUISENAIRES

N [

-

\

Dért PLOUM

Je choisi les bonnes
tailles (petit, moyen,

grand) )

* : Compétence essentielle du programme de I’école maternelle (BO Mars 2015)
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E XPIORER 1E MONDE : E space

\
DEF1 REPERAGE SUR

QUADRILLIAGE
6 cases

Je me repére dans un

quadrillage (6 cases)

~

Dixt [OGIX

Je me repére dans un

4 I
Déirt Borp A Borp
L]

Je me repére dans un

\_ /U auadrillage (9 cases) ) | quadrillage (9 cases) )
N [ N
DEr1 DES POISSONS DEF1 REPERAGE SUR DEr1 QUaDRILUDI
QUaDRIL13GE COULEURS & FORMES
Jot N2 ooooo
" aoa |
oo
1] ] ]
oooDne
Je me repére dans un Je me repére dans un Je me re;éf:dons un
N quadrillage (18 cases) JAN quadrillage (20 cases) JAN quadrillage (25 cases)

J

" Denjew DOIGTS
MALINS

Je me repére dans un

quadrillage (25 cases)

DEF1 C1aSSEUR CHASSE
auxX TRESORS

Je me repére dans un

DEiF1 CLASSEUR
TOPOLOGIE

N

Je me repére dans un

\_ Quadrillage (50 cases) ) quadrillage )
i 4
DEFI CLASSEUR CODER & ])m Lg CaSE MYSTERE ])m PDCART
DECODER DES ’;: '_‘:; 7
DEPLACEMENTS ;:u:s;:%:: i o
EEIIEED S !Il
: : : «1«-#?1‘:.. é i:E
- [& *_*_IJ k:—:i
I
o[ Je me deplctce dans un Je me repére dans un
N JEE ) U quadrillage ) \quodnlloge (100 coses]/

* : Compétence essentielle du programme de I’école maternelle (BO Mars 2015)



E XPIORER 1E MONDE : Espace

" Dért COLOREDO |

[
&

%

Je sais reproduire sur
les modéles.

- J

DEr1 CHAINONS GEaNTS

Je sais reproduire sur
les modéles.

- J

4 N
DEr1 DES

BROCHETTES

»”
e

* Je sais reproduire &
partir des modéles.

g Dert BATONNETS )
Nvli N2

YA\
iy

1]

* Je sais reproduire &

\_ portir des modeles. )

4 DErt

YERTICUBES

!

* Je sais reproduire &

\_ portir des modeles. )

DEr1 1aBYRINTHES DES
POISSONS

Je sais reproduire &

partir des modéles.

Dir1 BlocS 10GIQUES

Nyl Niv2

* Je sais reproduire &
\_ Ppartir des modéles. )

(Dt ves PICOTS )

[eTTRES M ODEIES

Je sais reproduire &

partir des modéles.

- J

DEr1 DES HAISES

;
iy

*Je sais reproduire &
\_ Portir des modéles. )

\

Dert KAPLAS
Niv 1

Niv 2

(e,
i, )
- i,

Je sais reproduire a

partir des modéles.

=

" Den GEOFORM |

* Je sais reproduire &

partir des modéles.

. J

\
DEr1 JEU DU MaRTEQU

Je sais reproduire &

partir des modéles.

J

* : Compétence essentielle du programme de I’école maternelle (BO Mars 2015)
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F XP1ORER 1E MONDE : E space

Dér1 TaBlEQU A

DOUBLE ENTREE
véhicules

g
.
.

Je me repére dans un

\_ tableau & double entrée )

Dirt MR PataTe
MEREE CATATE

AT S 153

MONSIEUR PATATE

= = (35

Je me repére dans un
\_tableau & double entrée /

( DEr1 DES A

DRAGONNEAUX

——y =
LS K_

>
- U
H | ‘.!!

. :

= |
b Tz

Je me repére dans un
tableau & double entrée

" Dtrt MOSAIQUES |
Nvl 2 38 4

* Je sais reproduire un
assemblage a partir
des modéles.

- J

(D PUZZIES )

Nvl 2 3 4

* Je sais faire des

Y puzzles. )

Dt PUZZIE )

Qiseau PicKy

ATID
i N

(" Den TOPOLOGIE, |

* Je situe la position des
objets entre eux.

N J

" Dt TOPOLOGIE )

YOLUMES

* Je situe la position des
objets entre eux.

N J

DEr1 CLaSSEUR DES
PIRATES

Deéfi des prates !
alalela]z]
LAt

=

Je me repére dans un
\_tableau & double entrée

~

( Dirt TANGRAM
Nyl Niv2

Vd

Je sais reproduire &

artir des modéles.
\_° J

" Den PYRAMIDE )

o=
a3

Je sais reproduire un
assemblage a partir
des modéles.

I\ J
( Den TOPOLOGIE, |

DE 12 FERME

* Je situe la position des

objets entre eux.

* : Compétence essentielle du programme de /’école maternelle (BO Mars 2015)



E XP1ORER 1E MONDE : Fspact ET TEMES

*Je me situe par rapport
a d’autres, selon une
consigne (« place toi
L entre X et Y ») )

*J’utilise le vocabulaire:

devant, derriére, droite,

gauche, entre, au milieu,
\ dessus, dessous. )

P

L i
o ey =R D

s
1+ ‘I;"
g R 4
s ‘“La& PR
S 3

*)’ai découvert
différents milieux.
(campagne, ville, mer,
\_ montagne, forét) )

*Je participe &
I’élaboration d’un
codage ofin de réaliser

*)e réalise un trajet
dans la classe en
suivant un schéma codé.

k le plan de la classe. J

’J _DL LUNDI APLHNHM JLHI'K:KH:
e — ™ b

Je connais la comptine des
jours de la semaine dans

\_ I‘ordre. )

* Je me repére dans la
journée
\_ (matin, aprés-midi, soir) )

4 N ) ]
Temps Temps DEr1 SUITE
""""" Ew [CTTT T CHRONOLOGIQUE
DIMANCHE Dert C1aSSEUR JOURS PLOUM
VENDREDI DE 12 SEMAINE
LUNDI RN
MERCREDI
SAMEDI .
MARDI won
Je reconnais les jours de la * Je range des images
Qemoine dans le désordrey \_ ) Qans I'ordre chronologiquv
4 N )

Hier nous étions : LUNDI
Aujourd’hui nous sommes :
MARDI

Demain nous serons :
MERCREDI

* Je me repére dans la
semaine : hier, aujourd’hui,

demain

N J

Je me repére dans un
\ calendrier mensuel. j

Compétence essentielle du programme de /’école maternelle (BO Mars 2015)

*



17

F XP1ORER 1E MONDE :
YIYaNT / MATIERE / OBJETS / OUTILS NUMERIQUES

* Je remets dans l'ordre
les étapes de
développement d'un
animal (ou végétal).

\ i‘}--_L.J I:\ [
* Je connais les besoins
essentiels de quelques

animaux et végétaux.

, N [ . N [ .
 Lewvat ] Levvant || Levwant
| & i 2
)
il S -

* Je sais nommer 10
porties de mon corps.

* Je connais quelques

régles d’hygiéne
corporelle et

DErt Z,0010GIE
E?

grace a ses
caractéristiques (plumes,

N[

La matiere

g

J)'expérimente pour
trouver les différentes

propriétés des aimants,
de I’eau, de I’air,

AN

\_ alimentaire. ) stiffe. écailles, poils, ...) ) \_  corton, papier.. )
4 . N\ [~ N )
______ Lamatire | [ Lesobjels | Lesobjels
o<
* J'utilise le
vocabulaire:
Plier, découper, * Je découpe le lon * Je sais colle
déchirer, coll':r. ) :'un F:i :' lorg Jro riemel:lt '
N oligne. )\ proprement. )

AN

Qutls numériques

* Je sais utiliser la

K souris. j

J

Qutls numériques

* Je sais utiliser le
clavier.

N J

O Lettres et mots
O Espace
O Nombres

\ C Phonologie

DEr1 INFORMaTIQUE

Compétence essentielle du programme de I’école maternelle (BO Mars 2015)
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E XPIORER 1E MONDE :

‘MaNIPULER 1ES OBJETS

* Je réalise des
constructions en suivant

4 N [ )
Dert DUPLOS | [ Dt KATABOOM | [ Derrves KNEX
- '
* Je réalise des 1’ |
*Je réalise des cojnstrucltion: en *Je réalise des
constructions. AN équilibre. ) U constructions. )
4 N N
Dirt [EGoS aIManTEs Dixt [EGOS Dext TUBULO
Niveau 1 L:m:“:*._wf g
- o & wde L |
-l AN ™ ",' -
o« ot ﬁ‘%ﬁ |
e ¥ LS
=1 llohdt i

* Je réalise des
constructions en suivant

\_ un plan de montage. Y,

Logique et situations problemes

\_ un plan de montage. )

Je réalise des
constructions.

4 I
DEF1 C1aSSEUR DES

INTRUS

Je fais preuve de

\_ logique et de patience. )

i I
DI:ZFI Go GETTER
CHaT 8( SOURIS
I w“ '. e "

Je fais preuve de
logique et de patience.

- J

DEr1 CacHe-cacHE

Je fais preuve de
\_ logique et de patience. Y,

g Dirt KATAMINO )

Je fais preuve de
logique et de patience.

. /.

/
Dir1 Suporu

CoulEurs

348

Je fais preuve de

logique et de patience.

/
Dér1 E MBOUTEILL2GES

Je fais preuve de

logique et de patience.

* : Compétence essentielle du programme de I’école maternelle (BO Mars 2015)
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ACTIVITES PHYSIQUES

PCIF‘COUY‘S

Je participe aux

\_ parcours gymniques )

* Je me concentre et je

\_ mémorise ma danse. )

 Tex coectifs |

* Je respecte les régles

des jeux collectifs.

* Je sais passer sous
la ligne d’eau.

POPCOUFS

* J’enchaine des actions
en fonction des
obstacles : grimper et
sauter d’une hauteur...

* Je suis capable de me

déplacer avec un engin :
trottinette, tricycle...

Athletisme

* Je sais sauter, courir
et lancer de différentes
fagons.

* Je connais les régles
d’or de la lutte.

* Je participe aux
rondes.

Je respecte les régles
de sécurité.

N

Je sais aller chercher un

objet sous I’eau.

J

N

* Je sais sauter du tapis
dans I’eau (avec sou
sans perche).

J

le maternelle (BO Mors 2015)

P
eco
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ACTIVITES ARTISTIQUES

~

Dint PUZZILES

D'aRTISTES

. ) ,
Dext DESSINS Par Productions
ETAPES

1

& g 3‘%
A A j'oi découvert quelques

*Je dessine en * Je dessine pour artistes (MIRO, HARING,
\_ respectant un modéle. Y, \_ raconter. Y, \_ KANDINSKY, ...) Y,
\

é N

o

Productions

. X *)’adapte mes gestes * J'utilise des graphismes
Je realise des aux différents outils pour décorer mes
Ktobleoux. des sculptures. AN (pinceau, rouleau, ...). ) U productions. Y,
4 N . N ‘ )
Unlvers sonore | | erl\{e_@ sonore
* Je sais jouer avec ma
* Je sais reproduire un * Je sais chanter en voixd[grove, oitgu, ]fort.
groupe. oucement, ...
Krythme avec mes cloves.J K j \ j
4 . N . ) . )
L er\{e_@ sonore U\’IIVQT‘S sonore | | 9 ch_fg_c'_e_ \{1\{a_n_t_ o
10 i
\ } > G 4
* Je participe a des
* )’ai découvert . * Je donne mon avis sur octivitéf des arts du
plusieurs instu:uments a une musique ou une SP“':::e- ;’:é";:-:"‘que-
percussion. peinture. s
K j K J K marionnettes. j

* : Compétence essentielle du programme de I’école maternelle (BO Mars 2015)
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